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爆撃テーブル 
爆撃値合計 

 
コラムシフト： 
・ 爆撃飛行大隊が迎撃受けない：この空爆中どの点についても爆撃ボックス内に英軍飛行隊が無い場合、右２コラム

シフト。 
・ 急降下爆撃ボーナス：全ての爆撃飛行大隊が Ｊｕ８７ で目標がレーダー網では無い場合、右２コラムシフト。 
・ 天候がPatchy Cloudsの場合、左１コラムシフト。 
・ 天候がBroken Cloudsの場合、左２コラムシフト。 
・ コラムシフトは右左とも３コラムが限度です、縦列爆撃値１または２５＋を超えられません。 
 
機銃掃射ペナルティ：レーダー網、都市、司令部、または陸軍基地に機銃掃射の時、Ｍｅ１１０の爆撃値は半減（端数

切り上げ）、Ｍｅ１０９は爆撃値を加算できません。 
 
結果の説明： 
− ：被害無し。 
１被害ポイント：１ＶＰ引きます。 
２被害ポイント：２ＶＰ引きます。 
Ｈ－重被害：３被害ポイントで３勝利ポイントを引きます。 
 
・ 目標が飛行場と工場は重被害で３被害ポイントを超える結果を被る可能性があります。さいころ１個をもう一度ふ

ります；３より大きい目の場合、目標ふさいころの目と同じ被害を食らい、それ以外は３被害ポイントを被ります。

勝利ポイント損失は−３が最大です。 
 
目標か不必要の場合（イベントのおかげ）勝利ポイントから１引きます。（例：−３ＶＰが−２ＶＰ、Ｐ１４参照） 
目標カードに＂ＶＰ×２＂と記載されている場合勝利ポイントを２倍して引きます、しかし被害ポイントの影響はあり

ません。 
 

爆撃被害サマリー 
勝利ポイント損失に加えて、目標は被害ポイントから以下の影響を被ります。 
 
港、都市と陸軍基地：追加の影響はありません。 
 
レーダー網と司令部：１または２ポイント－軽損害マーカを置きます。 
重被害－重損害マーカを置きます。 
 
飛行場：１から６－結果と同じ飛行隊数が分散します（マップの区域と地上運用ボード内再装備ボックスから着陸ボッ

クスへ移動します）；次に結果と同じ航空機補充ポイントを失います（着陸ボックスと軽損害ボックス内の飛行隊毎に最

大１ポイント）。 
 
・ 飛行場が被害６ポイントを被ったら場合、その区域管制塔が被害を受けたことを表示するために軽損害マーカを置

きます。 
 
工場：１から６－結果と同じ航空機補充ポイントを失います。もし可能なら、一番多い航空機種類に割り当てます。 
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Raid Response Priority Chart （イーグル用） 
空爆対応優先順位修正 
日付が。。なら 
８月２０－３１日  ＋１ 
９月１－１０日   ＋２ 
９月１１－１０月１日   ＋３ 
 
目標区域が第１１戦闘機群内  ＋１ 
 
第１目標が。。なら 
レーダー網または飛行場  ＋２ 
工場    ＋１ 
 
目標が deep である   ＋１ 
警報値が Very Early   ＋１ 
 
情報値が Accurate で空爆に少なくとも爆撃飛行大

隊１個がある   ＋２ 
 
情報値が Limited または Accurate で。。。 
空爆編隊６－８飛行大隊  ＋１ 
空爆編隊９－１１飛行大隊  ＋２ 
空爆編隊１２以上飛行大隊  ＋３ 
情報値が Poor で大規模空爆  ＋２ 
 
同じ時間セグメントにまだ解決されていない目標カード  －１ 
（解決されていないカード毎に） 
 
全修正を加算し適用します。修正合計が０以下の場合、０として処理します。解決するためにさいころ１個振り修正合

計値を加算します。表の１番上の部分で修正されたさいころ結果に該当する Respone Priority を探します。 
 
今回のRespone Priority縦列と空爆対応プールの飛行隊数に該当する横列をクロスリファレンスしプールから除去する

飛行隊数を決定します。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



RAF EAGLE V2.0 

3 
 

Raid Response Tactics Charts（イーグル用） 
情報値と空爆の状況からチャートを使い適用します。 

 
情報値：Accurate（正確） 
爆撃ボックス内で爆撃飛行大隊が１個以上の時：初めにチャートＡを使います；チャートＡで＂Ｂ＂の結果が出たらチ

ャートＢで再確認します。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ＹＥＳ：空爆編隊の飛行大隊数の２倍の範囲内で全英軍飛行隊が対応 
Ｂ：チャートＢでチェック 
Ｎｏ：飛行隊対応無し 
 
情報値：Accurate（正確） 
爆撃ボックス内に爆撃飛行大隊が無い時： 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
情報値：Limited（限定；海峡哨戒飛行大隊は除く）       情報値：Poor（貧弱） 

Ａｌｌ：全飛行隊対応 
♯：対応する飛行隊数 
Ｎｏ：飛行隊対応無し 

 
 

Ａｌｌ：全飛行隊対応 
♯：対応する飛行隊数 
Ｎｏ：飛行隊対応無し 
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Weather Table 

第２航空艦隊エリア                 第３航空艦隊エリア 

 
各エリアでさいころをふります。結果がPatchy Cloud または Broken Cloud では、エリアにある天候ボックスに対

応したマーカを置きます。Clear マーカはありません。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Raid Rendezvous Table 
イーグルと２プレイヤー：さいころ１個 

さいの目 。。。の場合失敗です 
１ この空爆は現時間セグメント用に同じ航空艦隊から２箇所または３箇所の１つで、すでに解決済空爆

が含まれる。 
２ 現時間セグメント用に空爆３箇所が計画されており、すでに解決済空爆が含まれる。 
３ 空爆先エリアが Broken Cloud で空爆に８個以上の飛行大隊がある。 
４ 空爆に１１個以上参加しており、ドイツ空軍は枯渇していない。ドイツ空軍が枯渇レベル１または２

の場合失敗しません。 
５ 空爆に１３個以上の飛行大隊がある。 
６ 空爆に１５個以上の飛行大隊がある。 

 
 

失敗発生なら、さいころもう一回ふります。 
さいころ２回目 

さいの目 失敗の結果 
１ 飛行大隊Ａ 半減 
２ 飛行大隊Ｂ 半減 
３ 飛行大隊Ｃ 半減 
４ 飛行大隊Ａ 空爆離脱 
５ 飛行大隊Ｂ 空爆離脱 
６ 飛行大隊Ｃ 空爆離脱 

 
 
 
 
 
 



RAF EAGLE V2.0 

5 
 

オプション：夜間空爆テーブル 
ドイツ軍夜間空爆参加テーブル（ライオン用） 

 
 
 
結果 
ＬＦ２／ＬＦ３は 
夜間空爆に参加する爆撃飛行

大隊数を表示します。 
 
 
 
 

夜間空爆迎撃テーブル 
 
迎撃チャンスを見つけるために英軍夜間哨戒数

とドイツ軍夜間編隊数でクロスリファレンスし

ます。さいころ１個ふり、迎撃チャンスより少な

いか同じ結果の場合、迎撃チャンス値と同じ分

だけのブレニム飛行隊が英軍と同じ数だけの爆

撃飛行大隊を迎撃できます。迎撃チャンス値よ

りさいころの目が大きい場合は、迎撃は発生し

ません。 
 

夜間爆撃テーブル 
 
 
 
結果は勝利ポイントから引く値です。Industry 
Damage Point（工場被害ポイント）は、昼間に

工場へ爆撃した時のルールによって査定され

ます。 
✳夜間空爆編隊着陸アクシデントは 18.5 を参

照して下さい（２プレイヤーは20.5）。 
 
 

 
ドイツ軍夜間空爆隊数 最小／最大 チャート（イーグルと２プレイヤー） 

 
数値 最小割り当て数／最大割り当て数 はドイツ軍夜間空

爆割り当て許可数になります。夜間空爆にはこの範囲内で

爆撃飛行大隊を割り当てしなければなりません。 
 
 
 

 
英軍夜間哨戒テーブル（イーグル用） 

 
 
 
 
結果は夜間哨戒するブレニム飛行隊割り当て数です。   

ブレニム飛行隊は ６／１１、３／１２、１／１０、４／１０、

５／１１ の順で選択します。 
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戦闘損害チャート 
戦闘損害チャートは戦闘結果テーブルの結果よりユニットがどんな影響を受けるかを説明します。個別の戦闘に含まれ

るユニット毎にチェックします、ユニットがいる空爆ディスプレイに対応したチャートを使用します。ユニットの国籍

（Squadron または Gruppe）とユニットの面を合わせて戦闘結果をクロスリファレンスし損害結果を見つけます。 
 

狩猟ボックス内 

 
✳ ライオンと２プレイヤーでは英軍プレイヤーが選びます。イーグルでは、爆撃ボックスへ移動します。 
✳✳ 爆撃ボックスにドイツ軍飛行大隊がいない場合、帰還飛行中ボックス（Inflight Box）へ移動。 
 

爆撃ボックス内 

 
 
 

近接護衛ボックス 

 


